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Abstract¡¡ ¡¡ In this article,we introduce a realization of JavaVM system on our Eliank information telepone, including theVM system struc2

ture and some important arithmetic.
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1¡¡ JavaÐéÄâ»ú̧ ÅÊö

SUN¹«Ë¾¿ª·¢ ÁËJavaÐéÄâ»ú¹æ·¶ ,ÆäÖÐ¶¨ ÒåÁȨ̈ÃÐéÄâ»úµÄ

ËùÓÐ̧ÅÄî ¡¢Ìå Ïµ ½á¹¹ ¼°Ö Á̧îÏµ Í³ ,ÈÎºÎ ÈËÔÚ×ñÑ­̧ Ã¹æ·¶ µÄ»ù́ ¡ ÉÏ

¶¼¿ÉÒÔÔÚÄ³Ò»¾ßÌå »· ¾³ÖÐÍ¨ ¹ý Èí¼þÄ£ÄâÀ´ÊµÏÖ¡£ÊµÏÖÁË Java

ÐéÄâ»ú¾Í¿ÉÒÔÔÚÆäÉÏÔËÐÐJava³Ì ÐòÁË¡£

ÔÚJavaÐéÄâ»ú¹æ·¶ ÖÐ¶¨ÒåÁËJavaÐéÄâ»úµÄ½á¹¹ ,°üÀ¨ÒÔÏÂ

ÄÚÈÝ:

¡¤ Êý¾ÝÀàÐÍ : JavaÐéÄâ»ú²Ù×÷ÔÚÁ½ÖÖÀàÐÍÖ®ÉÏ :»ù±¾ÀàÐÍ

ºÍ ÒýÓÃÀàÐÍ ¡£Ïà Ó¦µÄÓÐÁ½ÖÖÖµ:»ù±¾ÖµºÍ ÒýÓÃÖµ;

¡¤ ÔËÐÐÇøÊý¾ÝÇø½á¹¹ ¶¨ ÒåÁË PC¼Ä́æÆ÷¡¢JavaÕ»¡¢¶Ñ¡¢·½·¨

Çø¡¢³£Êý³Ø¡¢×ÔÉí·½·¨ Õ»µÈÄÚ²¿½á¹¹ ;Ö´ÐÐ¿ò¼Ü¶¨ ÒåÁË¾Ö²¿±äÁ¿¡¢

²Ù×÷ÊýÕ»¼°·½·¨ µÄÍË³ö ;

¡¤ ¶ÔÏó ±í Ê¾: JavaÐéÄâ»ú²» Îª ¶ÔÏó ÒªÇóÈÎºÎ ÌØÊâµÄÄÚ²¿½á

¹¹ ,ÓÉÊµÏÖÕß×Ô¼ºÉè¼Æ;

¡¤ ClassÎÄ¼þ̧ñ Ê½: JavaÐéÄâ»úÖ´ÐÐµÄ±àÒëºó ´ú Âë́ ǽ ¢ ÔÚ

Ò»̧ö¾ßÓÐÆ½Ì¨ ÎÞ¹Ø¸ñÊ½µÄ¶þ½øÖÆÎÄ¼þÖÐ,ÕâÖÖ̧ñÊ½ÊÇCLA SSÎÄ

¼þ̧ñÊ½;

¡¤ Ö Á̧î¼ ¶̄¨ÒåÁËÐéÄâ»úÖ§³ÖµÄ»ù±¾Ö Á̧îÏµ Í³ ,Ò»̧ö JavaÐé

Äâ»úÖ¸ÁîÓÉÖ ¶̧¨ Òª½øÐÐµÄ²Ù×÷µÄÒ»̧ö×Ö½ÚµÄ²Ù×÷Âë (opcode)ºó

Ãæ̧úÁã̧ö »ò¶à¸ö Ìá ¹©¸Ã²Ù×÷Ê¹ÓÃµÄ²Î Êý»òÕßÊý¾ÝµÄ²Ù×÷Êý
(Operands)×é³É¡£Ðí¶àÖ Á̧îÃ»ÓÐ²Ù×÷Êý ,Ö»ÓÉÒ»̧ö ²Ù×÷Âë×é³É¡£

ºöÂÔÒì³£ , JavaÐéÄâ»úÖ Ð́ÐµÄÄÚ²ãÑ­»· Êµ¼ÊÉÏÊÇ:

do{ fetch an opcode;

if (operands) fetch operands;

execute the action for the opcode;

} while( there ismore to do) ;

¡¤ ´ËÍâ »¹¶ÔÒì³£ ¡¢³õÊ¼»¯º¯ ÊýµÈ½øÐÐÁË¹æ¶¨ ¡£

2¡¡ D SPÏµ Í³ El iank¼òÊö

EliankÐÅÏ¢ µç»°ÊÇÒ»̧ö Ç¶ÈëÊ½Ïµ Í³ ,ÔÚ±£Áố « Í³ µç»°¹¦ ÄÜ

»ù́ ¡ ÉÏ ,ÊµÏÖÁË¶àÏî ÐÂµÄÐÅÏ¢ ¹¦ ÄÜ,°üÀ¨Ïµ Í³ Ó¦ÓÃ³Ì ÐòºÍ ÍøÂç½»

»»¹¦ ÄÜ,²¢Ö§³ÖÖÐÎÄÐÅÏ¢ ´¦ Àí ¡£

EliankÐÅÏ¢ µç»°²ÉÓÃADSP2185×÷Îª Ö÷¿ØÐ¾Æ¬,Íâ À©Á½̧ö

16k3 2byteµÄÊý¾Ý́ǽ ¢ Æ÷ºÍ Ò»̧ö 2Õ×µÄ flash¡£ADSP2185ÊÇÒ»

¸ö¶¨ µã 16Î» µ¥Ð¾Æ¬µÄÎ¢ ´¦ ÀíÆ÷,²ÉÓÃ¹þ ·ò ÂüÌå Ïµ ½á¹¹ ,Ìá ¹©ÁË

80K byteµÄÆ¬ÄÚÄÚ́æ,±»ÅäÖÃÎª 16K 24bitµÄ³Ì Ðò RAM ºÍ 16K

16bitµÄÊý¾ÝRAM ,ÁíÍâ ,Æä¾­µäÖ¸ÁîÖÜÆÚÎª 19ns,Ã¿Ò»Ìõ Ö¸Áî

ÄÜ¹»ÔÚÒ»̧ö´¦ ÀíÆ÷Ñ­»· ÖÐÖ Ð́Ð¡£

EliankÐÅÏ¢ µç»°ÊµÏÖÁË³Ì ÐòµÄ¶¯ Ì¬ ¼ÓÔØ,²¢ ½«Õû̧ö Ïµ Í³ »®

·ÖÎª Ïµ Í³ ºÍ Ó¦ÓÃÁ½ÖÖÄ£¿é ,Ïµ Í³ Ä£¿éÉÏµçºó³£×¤ÄÚ́æ,ÆäËûÓ¦ÓÃ

Ä£¿é¹² Ïí Í¬Ò»±à³Ì µØÖ·¿Õ¼ä,µ±½øÈȩ̈ÃÓ¦ÓÃÄ£¿éÊ±,ÓÉÏµ Í³ Ä£¿é

½«Æä³Ì Ðò́ÓÍâ ´æ¼ÓÔØµ½ÄÚ́æ²¢ÔËÐÐÖ®,Æä»úÖÆÈçÍ¼ 1ËùÊ¾¡£

Í¼ 1¡¡ÐÅÏ¢ µç»°³Ì ÐòÄ£¿é½á¹¹ Í¼

Ïµ Í³ ºÍ Ó¦ÓÃÁ½́óµØÖ·¿Õ¼äÊÇÓÉÎÒÃÇ×Ô¼ºÔ¤¶¨ ÒåºÃµÄ,ÔÚÓ¦

ÓÃ³Ì Ðò¼¶²»¿Ȩ́ü ¸Ä¡£ÎÒÃÇ½«ÒªÊµÏÖµÄ JavaÐéÄâ»úÒ²½«×÷Îª Ò»

¸öÓ¦ÓÃ³Ì ÐòÔÚÓ¦ÓÃ¿Õ¼äÊµÏÖ¡£
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3¡¡ÐéÄâ»úÉè¼Æ¼ÙÉè

JavaÐéÄâ»ú¹æ·¶ ¶¨ ÒåÁËÒ»Ì¨ ³é Ïó µÄ»úÆ÷,²» ¼ÇÂ¼ÈÎºÎ Java

ÐéÄâ»úµÄÌØ¶¨ÊµÏÖ¡£ÒªÕýÈ·µØÊµÏÖ JavaÐéÄâ»ú ,Ö»ÐèÄÜ¶Á¶®Ja2

va classÎÄ¼þ̧ñÊ½²¢ ÕýÈ·µØ½øÐÐclassÎÄ¼þÖÐ¹æ·¶ µÄ²Ù×÷ ,²¢ Êµ

ÏÖÎÒÃÇ×¼±¸Ö§³ÖµÄÖ¸Áî¼ ¿́É¡£ÐéÄâ»ú¹æ·¶ ÊÇÒ»̧ö Í¨ ÓÃµÄ¹æ·¶ ,

¶ÔÓÚ¾ßÌå µÄ¼ÆËã»· ¾³ ,ÎÒÃÇÒªÕë¶ÔÊµ¼ÊÇé¿öÉè¼ÆÆäºÏ ÊÊµÄ½á¹¹

ºÍ Ëã·¨ ,²¢¾ö¶¨Ö§³ÖÄÄÐ©¹¦ ÄÜºÍ ²»Ö§³ÖÄÄÐ©¹¦ ÄÜ¡£

¸ù¾ÝÇ°ÃæÃèÊöµÄ eliankÐÅÏ¢ µç»°Ïµ Í³ ,ÎÒÃÇÇå³þ µØ¿´µ½̧Ã

Ïµ Í³ µÄ×ÊÔ´¾ÖÏÞÐÔ:¶¨ µã 16Î» ´¦ ÀíÆ÷,Êý¾ÝÄÚ́æ 48k3 2bytes,

³Ì ÐòÄÚ́æ 16k3 3bytes,Íâ ²¿ÎÄ¼þ́ǽ¢ Æ÷2Õ×¡£ÔÚÕâÑùµÄ¼ÆËã»·

¾³Àï ,²»¿ÉÄÜÈ«ÃæÊµÏÖ JavaÐéÄâ»ú¹æ·¶ Ëù¶¨ ÒåµÄËùÓÐ¹¦ ÄÜ,Òò

´Ë ,ÎÒÃÇ±ØÐë·ÅÆúÒ»Ð©¹¦ ÄÜ¡£°üÀ¨ÒÔÏÂ¼ Ì̧õ ¼ÙÉè:

¡¤ ²»Ö§³Ö long¡¢double¡¢floatÊý¾ÝÀàÐÍ ;

¡¤ ²»Ö§³ÖÒì³£´¦ Àí ,³ö ÏÖÊ±,¼òµ¥ÂÔ¹ý ;

¡¤ µ¥Ïß³Ì ³Ì Ðò;

¡¤ Ö»Ö§³Ö ConstantV alueºÍ CodeÊôÐÔ,ÆäËûÊôÐÔ¿ÉÊ¶±ð ,µ«

²»´¦ Àí ;

¡¤ ²»Ö§³Ö½Ó¿Ú;

¡¤ ÀàµÄ¼Ì³Ð×î¶àÎª 5¼¶;

¡¤ Ïµ Í³ ×Ö¿í Îª 16Î» ¡£

ÕâÐ©¼ÙÉèÌõ ¼þ¼ò»¯ÁËÎÒÃÇµÄÏµ Í³ ¹¦ ÄÜ,Ê¹¸ÃÏµ Í³ ÔÚ×î µÍ ÏÞ

¶ÈÏÂÊµÏÖ JavaÐéÄâ»úµÄ̧ÅÄî ¡£

4¡¡ÐéÄâ»úÏê Ï¸ Éè¼Æ

4. 1¡¡ÐéÄâ»ú¹ÜÀí
ÐéÄâ»ú¹ÜÀí²¿·Ö¹æ»®ºÍ ¹ÜÀíÐéÄâ»úµÄ½á¹¹ ,²¢ ÊµÏÖÈçÍ¼ 2

Í¼¡¡ 2

ËùÊ¾µÄ¹¦ ÄÜ,Îª ÐéÄâ»úµÄÆäËû²¿

·ÖÌá ¹©»ù́ ¡ ¿ò¼Ü·þ Îñ ¡£

a) ÐéÄâ»úµÄÄÚ́æ½á¹¹ µÄÉè¼Æ

ÎÒÃḈÓ DSPÏµ Í³ ±£ÁôÒ»Æ¬

ÄÚ́æ¿Õ¼ä¹©ÐéÄâ»ú Java³Ì ÐòÔË

ÐÐ,³ÆÆäÎª ÐéÄâ»úÄÚ́æ¡£¸ù¾ÝJa2

vaÐéÄâ»ú¹æ·¶ ºÍ Êµ¼ÊÇé¿ö ,½«Ðé

Äâ»úµÄÄÚ́æ»®·Ö³ÉËÄ́ó ¿é: Java

Õ»¡¢¶ÔÏó ¶Ñ¡¢·½·¨ Çø¡¢×ÔÉí ·½·¨

Õ»¡£ÆäÖÐ̧÷¿é¶¨ ÒåÈçÏÂ :

¡¤ ·½·¨ Çø¡¡ÀàËÆÓÚ́« Í³ ÓïÑÔ±àÒïºó µÄ́ ú Âë́ ǽ ¢ Çø,´ǽ ¢

JavaÀàµÄ¶¨Òå,°üÀ¨Àà½á¹¹ ÐÅÏ¢ ¡¢Àà³£ Êý³Ø¡¢Àà±äÁ¿ÐÅÏ¢ ¼°Àà·½

·¨ ´úÂë;

¡¤ ¶ÔÏó Õ»¡¡¶ÔÏó ¼°Êý×éµÄÊµÌå ±£́ æÔÚ̧ÃÇø¼ä;

¡¤ JavaÕ»¡¡º¯ ÊýÖ´ÐÐÊ±Ê¹ÓÃ̧ÃÇø¼ä×÷Îª º¯ ÊýµÄÔËÐÐ»· ¾³;

¡¤×ÔÉí·½·¨ Õ»¡¡¶ÔÓÉ±¾µØÏµ Í³ ÊµÏÖµÄ·½·¨ (·Ç JavaÓïÑÔÊµ

ÏÖµÄº¯ Êý)µÄÔËÐÐ»· ¾³¡£

ÐéÄâ»úÔÚ³õÊ¼»¯³Ì ÐòÖÐÏÞ¶¨ ÕâËÄ¿éÇøµÄ́ ó Ð¡ ,²¢ ³õ Ê¼»¯ ¸÷

¿é¡£ÎÒÃÇÊ¹ÓÃ¾²Ì¬ µÄ·ÖÇø·½Ê½,¼´̧ ÷Çø¼äÉè¶¨ ºó ,´ó Ð¡²» ÔÙ̧Ä

±ä¡£½á¹¹ Ê¾ÒâÈçÍ¼ 3¡£

JavaÕ» ¶Ñ ·½·¨ Çø ×ÔÉí·½·¨ Õ»

¡¡ ¡¡ 0x0000¡¡ ¡¡ ¡¡ 0x0fff¡¡ ¡¡ ¡¡ ¡¡ 0x1fff¡¡ ¡¡ ¡¡ ¡¡ 0x2fff¡¡ ¡¡ ¡¡ ¡¡ 0x3fff
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b) ·½·¨ Çø

·½·¨ ÇøÊÇÒ»Æ¬Á¬ÐøµÄ¿Õ¼ä,Æä¼äµÄÄÚ́æÒ»µ©·ÖÅä¾Í²» ÔÙÊÕ

»Ø,Ö±µ½ÍË³öÐéÄâ»ú¡£Òò́Ë ,ÆäÄÚ́æµÄ·ÖÅäÒ²ÊÇÁ¬ÐøµÄ,ÀàËÆÕ»

µÄ¹ý ³Ì ,µ«ÆäÒÑ·ÖÅä¿Õ¼äµÄ·ÃÎÊÔòÊÇ¶ÑµÄÐÎÊ½¡£

·½·¨ ÇøµÄ½á¹¹ ÈçÍ¼ 4ËùÊ¾,Í¨ ¹ý base, free,maxÈý̧ ö Ö¸ÕëÊµ

Í¼¡¡ 4

ÏÖÆä¹ÜÀí ¡£ÓÉÓÚ·½·¨ Çø

ÊÇ²» ÊÕ»ØµÄÒ²²» É¾³ý ,¶ø

Æä½á¹¹ ÓÖÊÇÁ¬ÐøµÄ, Òò

´Ë ,ËüÖ»ÓÐ³õ Ê¼»¯ ºÍ ·ÖÅä

¿Õ¼äÁ½̧öº¯ Êý¡£

c) ¶ÔÏó ¶Ñ

¶ÔÏó ¶Ñ́ æ´¢ ¶ÔÏó ºÍ

Êý×éµÄÊµÌå ,¶ø¶ÔÏó ÊÇ¶¯ Ì¬ ·ÖÅäµÄ,ÇÒ²»ÓÃµÄ¶ÔÏó ÒªÉ¾³ý ,Òò́Ë ,

Í¼¡¡ 5

¶ÔÏó ¶ÑµÄ¹ÜÀí±È½Ï̧ ´ ÔÓ,ÒªÇóÓÐ

·ÖÅäºÍ »ØÊÕ»úÖÆ¡£ÔÚ±¾Ïµ Í³ ÖÐ,

¿¼ÂÇµ½µ¥Ïß ³Ì »· ¾³¼°¼ò»¯ ¹ÜÀí

³Ì Ðò,ÎÒÃÇÔÚ¶ÔÏó ¶ÑÖÐÉèÖÃÁË¶Ô

Ïó Ë÷Òý±í ,¶ÔÏó Ë÷Òý±í ÒÔÕ»µÄ·½

Ê½½øÐÐ¹ÜÀí ,²¢ ½«¶ÔÏó Á¬ÐøµǾæ

´¢ ,µ±ÎÒÃÇ»ØÊÕÊ±,ÒÆ¶¯ ¶ÔÏó ,Ê¹

¶ÔÏó ±£³ÖÁ¬Ðǿǽ¢ ¡£

¶ÔÏó ¶ÑµÄ¹ÜÀí°üÀ¨³õ Ê¼»¯ ¡¢¶ÔÏó µÄ·ÖÅä¡¢É¾³ý ,Æä½á¹¹ ÈçÍ¼

5ËùÊ¾,ÆäÖÐ¶ÔÏó ÊµÌå Ïò ÏÂÔö³¤ ,¶ÔÏó Ë÷Òý±í Ïò ÉÏÔö³¤ ¡£

d) JavaÕ»

JavaÕ»ÒÔframe½á¹¹ Îª µ¥Î» ½øÐÐ¹ÜÀí ,ÈçÍ¼ 6Ê¾¡£

JavaÕ»́ÓÐéÄâ»úµ÷ÓÃÖ÷ÀàµÄ mainº¯ Êý¿ªÊ¼,µ÷ÓÃmainº¯
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Êý½«́´ ½ µ̈ÚÒ»̧ö frame,¶øµ±ÎÒ

ÃÇÒªÍË³ö×î ºóÒ»̧ö frameÊ±,Ôò

±í Ê¾³Ì Ðò½«½áÊø, ÐéÄâ»úÒª

ÍË³ö ¡£

Ã¿́Î µ÷ÓÃÒ»̧ö ·½·¨ ÐéÄâ»ú

¾Í»áÑ¹ÈëÒ»̧ö frameµÄ½á¹¹ µ½

JavaÕ»ÖÐ, ²¢ °Ñ current frame

( current frameÊÇÒ»Ö¸Õë,ËüÖ¸

Ïò µ±Ç°Ê¹ÓÃµÄ frame)Ö Ï̧ò Õâ̧ö
frame;µ±·½·¨ Ö´ÐÐ½áÊø,ÐéÄâ»ú¾Í»áµ¯ ³ö Ò»̧ö frame½á¹¹ ,Ê¹

current frameÖ Ï̧ò Õ»¶¥µÄÄÇ̧ö frame¡£ FrameÕ»µÄµØÖ·´ÓµÍ µØÖ·

Íù ¸ßµØÖ·Ôö³¤ ¡£

ÔÚframeÇǿæ·ÅÒ»̧ö frameµÄ¹ÜÀíÐÅÏ¢ Êý¾ÝÇø,Í¨ ¹ý ËüÀ´Êµ

ÏÖÈëÕ»³öÕ»µÄ»· ¾³ÇÐ»» ,ÆäÊý¾Ý½á¹¹ ÔÚºóÃæ½éÉÜ¡£

·ÖÅäºÍ ÊÍ ·Å frame ·ÖÅäÓÉº¯ Êý pushFrame ºÍ popFrame

Íê ³É ¡£

4. 2¡¡·½·¨ ÇøµÄ¹ÜÀí
¸ù¾ÝÐéÄâ»ú¹æ·¶ µÄÔ­Àí ,ÎÒÃÇ½«Àà¼ÓÔØµ½·½·¨ ÇøÖÐ¡£Òò́Ë ,

ÔÚ·½·¨ Çø¶¨ÒåÁËÀàÎÄ¼þµÄÄÚ́æ±íÊ¾,¸÷²¿·ÖÓëÀàÎÄ¼þÒ»Ò»¶ÔÓ¦ ,

°üÀ¨ÀàÊµÌå ½á¹¹ ¡¢·½·¨ ¡¢Óò¡¢³£ Êý³ØµÈ²¿·Ö¡£·½·¨ ÇøµÄ¹ÜÀíÊµÏÖ

ÁËÀàÄÚ́æ½á¹¹ ¶¨ Òå¡¢Àà¼ÓÔØºÍ Àà½âÎö µÈ¹¦ ÄÜ¡£

a) Àà½á¹¹ µÄ¶¨Òå

ÎÒÃÇ½«ÀàÎÄ¼þ·ÖÈô̧ É²¿·Ö¹ÜÀí ,ÆäÖÐ,³£ Êý³ØÖÐµÄ×Ö·û ´®
(U tf8) ¡¢ÀàµÄ·½·¨ (́ ú Âë)ÓëÀà½á¹¹ Ê¹ÓÃÏà Í¬ µÄ²ßÂÔ½øÐÐ¹ÜÀí ;

½«ËûÃÇ·ÖÎª Ë÷ÒýºÍ ÊµÌå Á½²¿·Ö ,ÆäÖÐ,Ë÷ÒýÎª ¹Ì ¶¨ ¼ÇÂ¼½á¹¹ ,Êµ

Ìå Îª ±ä³¤Ìå ,ÔÚË÷Òý±íÖÐ±£́ æÖ Ï̧ò ÊµÌå µØÖ·µÄÖ¸ÕëºÍ ÆäËûË÷Òý

ÐÅÏ¢ ;Ã¿Ò»ÖÖÀàÐÍµÄË÷Òý±í Ë³Ðò·Ö¿é́ ǽ ¢ ,Ã¿Ò»¿éµÄ¼ÇÂ¼Êý¶¨
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³¤ ,ÈçÍ¼ 7ÖÐ,´úÂëË÷Òý±íÓÐÁ½¿é ,´æ·ÅÔÚÁ½́¦ ²»Á¬ÐøµÄ¿Õ¼ä,¶ø

ÕâÁ½¿éµÄÆðÊ¼µØÖ··Ö±ð±£́ æÔÚ́úÂë hash±í ÖÐ,ÎÒÃÇ¿ÉÒÔÍ¨ ¹ý ´ú

Âë hashÖ¸ÕëÕÒµ½ËûÃÇ,²¢ ×î ÖÕÕÒµ½Ë÷Òý¼ÇÂ¼,¶øÓÉË÷Òý¼ÇÂ¼ÖÐ

µÄÊµÌå ¼ÇÂ¼,¿ÉÒÔ·ÃÎÊÊµÌå ¡£ÁíÒ»·½Ãæ,Ë÷Òý±í ºÍ ÊµÌå ¹² Ïí ·½·¨

¿Õ¼ä,Ê¹ÓÃÏà Í¬µÄÄÚ́æ·ÖÅä·½·¨ ,Ë÷Òý±íÓëÊµÌå ½»²ǽǽ¢ÔÚ·½·¨

Çø,ÈçÍ¼ 7ËùÊ¾¡£

Í¼¡¡ 7

b) ÀàµÄ¼ÓÔØ·½·¨

ÀàµÄ¼ÓÔØ¼ ½́«ÀàÎÄ¼þ¼ÓÔØµ½ÄÚ́æÖÐ,°üÀ¨³£Êý³Ø¡¢Óò¡¢½Ó¿Ú¡¢

·½·¨ ¡¢ÊôÐÔµÈ×Ó²¿·ÖµÄ¼ÓÔǾ¦ Àí ,ÎÒÃÇÕâÀïÖ÷Òª½éÉÜÒ»ÏÂÀàµÄ×°

ÔØ¹ý ³Ì ËùÐèÒª¿¼ÂÇµÄÒ»Ð©ÒòËØ¡£

ÒòÎª ÔÚÀàµÄ¼ÓÔØÖÐ́æÔÚ̧̧ Àà¼ÓÔØµÄµÝ¹é ¹ý ³Ì ,ËùÒÔ,ÎÒÃÇÒª

½Á̈¢Ò»̧öµÝ¹éÕ»¡£¼ÙÉèÀàµÄ¼Ì³Ð×î¶àÖ»ÓÐ5¼¶,¼ Ò́»̧ö×ÓÀà×î¶à

ÓÐ4¸ö¸¸ Àà,ÔòÔÚÎÒÃÇµÄÀà¼ÓÔØº¯ ÊýÖÐ×î¶à¿ÉÒÔµÝ¹éµ÷ÓÃ4´Î ¡£

Îª ÁËÊµÏÖµÝ¹é ,Ðè½ Á̈¢Ò»̧ö ËÄ²ã µÄ»· ¾³Õ»,»· ¾³½á¹¹ Struct

Class_environment,º¯ ÊýÊ¹ÓÃÒ»̧öÈ«¾ÖµÄ»· ¾³±äÁ¿×÷Îª µ±Ç°Àà¼Ó

ÔǾ¦ ÀíµÄ»· ¾³±äÁ¿Öµ: Struct Class_environment global_env;

Õ»²Ù×÷º¯ ÊýÈçÏÂ :

Õ»³õÊ¼»¯ : Init_recursionStack ( ) ;

ÈëÕ»: Bool Push _ recursionStack ( Struct Class_ environment

env) ;

³öÕ»: Stuct Class_environment3 pop_recursionStack ( ) ;

Àà¼ÓÔØ¹ý ³Ì :¼ÙÉèÔÚÐéÄâ»úÆô¶¯Ê±Íê ³ÉÁËµÝ¹éÕ»µÄ³õÊ¼»¯ ¡£

×°ÔØÒ»̧öÀàµÄ́óÖÂ¹ý ³Ì ÈçÏÂ :

1) ÒÔÀàÃûÎª Ë÷ÒýÖµÔÚÀà±íÖÐËÑË÷̧ÃÀàÊÇ·ñ ´æÔÚ,ÈôÒÑ́æÔÚ

Ôò½øÈë²½Öè9·ñ Ôò½øÈë²½Öè2;

2) ½«µ±Ç°»· ¾³±äÁ¿́æÈëµÝ¹éÕ»push_recursionStack ( global_

env) ;

3) ¸ù ¾ÝÀàÃû³õ Ê¼»¯ ÎÄ¼þÖ¸Õë, global_env - > File_addr =

findFile( utf8string classname) ;

4) ´´ ½ Ò̈»Ìõ ÀàË÷Òý¼ÇÂ¼global_env - > classIndex_ptr = cre2

ateClassRec( ) ;

5) ´´ ½¨Ò»̧ö ÀàÊµÌå global _env - > classObj _ptr = alloc2

M ethodHeap ( sizeof ( Struct class) =ÀàÊµÌå ´óÐ¡ ) ;

6) ³õÊ¼»¯ÀàË÷Òý¼ÇÂ¼Öµ: class_ptr, utf8_ptr;

7) ¿ªÊ¼¶ÁÈëÀàÎÄ ¼þ, ²¢ ½«ÀàµÄ̧ ÷ Ïî ÄÚÈÝÖð½¥¼ÓÔØµ½ÄÚ

´æÖÐ;

8) µ¯³öµÝ¹éÕ» global_env =pop_recursionStack ( ) ;

9) ¼ÓÔØÍê ±Ï ¡£

c) ³£Êý³Ø½âÎö

ÔÚÒýÓÃÀà³ÉÔ±Ê±,ÐèÒª¶ÔÀà³£Êý³Ø½øÐÐ½âÎö ,Õâ²¿·ÖÄÚÈÝÔÚ

¹æ·¶ ÖÐÓÐ½ÏÏê Ï¸ µÄÃèÊö,´Ë´¦ ²»ÔÙ¾ßÌå ÃèÊö¡£

4. 3¡¡¶ÔÏó µÄ¹ÜÀí
¶ÔÏó µÄ¹ÜÀí°üº¬ÄÚ́æµÄ»ØÊÕ»úÖÆ,ÔÚ̧ÃÊµÏÖÖÐ,ÒòÎª ÊÇµ¥Ïß

³Ì ,ËùÒÔµ±Ç° frameÒ»¶¨ÔÚJavaÕ»¶¥ ,ÔÚÍË³ö¸Ã frameÊ±,ÎÒÃÇ¿É

ÒÔ½«ÆäÖÐµÄËùÓÐ¾Ö²¿±äÁ¿Ò»ÆðÅ×Æú,´ËÊ±,¸Ãº¯ ÊýËùÓÃµÄ¾Ö²¿¶Ô

Ïó ±äÁ¿ÔÚ²»±»×÷Îª ²Î Êý·µ »ØµÄÇé¿öÏÂÒ²¿ÉÒÔ±»́ Ó¶ÔÏó ¶ÑÉ¾³ý ,

Òò́Ë ,Ö»ÒªÄÜÅÐ¶Ï ÄÄÐ©ÊÇº¯ ÊýµÄ¾Ö²¿¶ÔÏó ±äÁ¿,ÄÄÐ©ÊÇº¯ ÊýÈë¿Ú

²Î ÊýµÄ³ÉÔ±¶ÔÏó ±äÁ¿,ÄÄÐ©ÊÇº¯ ÊýµÄ·µ »Ø²Î Êý¶ÔÏó ±äÁ¿,ÎÒÃÇ¾Í

¿ÉÒÔ½«º¯ ÊýµÄ¾Ö²¿¶ÔÏó ±äÁ¿́Ó¶ÔÏó ¶ÑÖÐÉ¾³ý ¡£ÓÚÊÇ,ÎÒÃÇÔÚ¶Ô

Ïó ±í ÖÐÉèÖÃÁËÁ½̧ö±äÁ¿: thisFrameºÍ parent¡£

thisFramé ú±í¶ÔÏó µÄµ±Ç°ËùÓÐÕß frame±êÊ¶,ÎÒÃÇ¶ÔÃ¿̧ö

frameÉè¶¨Ò»̧ö ±êÊ¶ºÅ ,ÔÚ́´ ½¨¶ÔÏó Ê±,ÎÒÃÇ½«̧Ã¶ÔÏó µÄ this2

FrameÉèÎª µ±Ç° frameµÄ±êÊ¶ºÅ ,ÔÚputfieldÖ¸ÁîÖÐ,ÎÒÃÇ½«¶ÔÏó

ÓòµÄ thisFrameÉèÎª ÓòËùÔÚ¶ÔÏó µÄ thisFrameÖµ,ÒỐËÈ·±£¸ÃÓò

²»±»×÷Îª ¾Ö²¿¶ÔÏó ±äÁ¿É¾³ý ,Í¬Ê±,ÔÚputfieldÖ¸ÁîÖÐ,ÎÒÃÇ½«̧Ã

¶ÔÏó ÓòµÄ parentÉèÎª ÓòËùÔÚ¶ÔÏó µÄ referenceÖµ¡£

ÔÚº¯ Êý·µ »ØÊ±,Ê×ÏÈÅÐ¶Ï ¸Ãº¯ ÊýµÄ·µ »Ø²Î ÊýÊÇ·ñ Îª ¶ÔÏó ,Èô

ÊÇ,Ôò̧Ã¶ÔÏó Ó¦ÊÇÔÚº¯ ÊýÖÐ́́ ½ µ̈Ä,±»ÊÓÎª ¾Ö²¿¶ÔÏó ±äÁ¿,ËùÒÔ,

ÎÒÃÇÒªÐÞ̧ÄÆä thisFrameÖµ,Ê¹ thisFrameµÈÓÚµ÷ÓÃº¯ ÊýËùÔÚ

frameµÄ±êÊ¶ºÅ ,Í¬Ê±,ÎÒÃÇÒªÈ·±£̧ Ã·µ »Ø¶ÔÏó µÄ¶ÔÏó ³ÉÔ±²» ±»

É¾³ý ,Ç°ÃæÎÒÃÇÒÑ¾­ÖªµÀ,¶ÔÏó µÄ parentÊḈú±í °üº¬¸Ã¶ÔÏó µÄ¶Ô

Ïó ,ÕâÑù,ÎÒÃÇ¿ÉÒÔ²éÕÒ¶ÔÏó ±íÖÐËùÓÐparentµÈÓÚ·µ »Ø²Î Êý¶ÔÏó

µÄ referenceÖµ,²¢Ê¹ËüÃÇµÄ thisFrameµÈÓÚparent - > thisFrame,

´Ó¶ǿ ï µ½Ä¿µÄ¡£

×îºó ,ÎÒÃÇµ÷ÓÃ¶ÔÏó É¾³ý º¯ Êý,½«¶ÔÏó ±íÖÐËùÓÐthisFrameµÈ

ÓÚ½«ÒªÍË³öµÄ frameµÄ±êÊ¶ºÅ ,́ Ó¶øÊµÏÖÁË¶ÔÏó ¶ÑµÄ»ØÊÕ¹ÜÀí ¡£

4. 4¡¡ Fram eµÄ¹ÜÀí
º¯ Êýµ÷ÓÃÉæ¼° frameµÄ¹ÜÀíºÍ º¯ ÊýµÄÆô¶¯ »úÖÆ,ÏÂÃæ·Ö±ð

½éÉÜ¡£

a) FrameµÄ½á¹¹

ÎÒÃÇ½« frame¶¨Òå³ÉÈçÍ¼ 8ËùÊ¾½á¹¹ ,ÓÉ¹ÜÀíÊý¾Ý¡¢Èë¿Ú²Î

Í¼¡¡ 8

Êý ,¾Ö²¿±äÁ¿ (°üº¬Èë¿Ú²Î Êý ) ¡¢²Ù×÷ÊýÕ»

ºÍ ³ö¿Ú²Î Êý×é³É , frameµÄ½á¹¹ °üÀ¨ : oper2

and stack¡¢frame Struct¡¢local variable array¡£

ÆäÖÐ frameStruct ´æ·Å ¹ÜÀí Êý¾Ý; operand

stack´æ·ÅÔËËãËùÐèµÄ operand; local varia2

ble arrayÓÃÓÚ́æ·Å¸Ã M ethodµÄ¾Ö²¿±äÁ¿,

ÆäÇ°²¿·Ö´æ·Å²Î Êý¡£

b) FrameµÄ¹ÜÀí

FrameµÄ¹ÜÀí²Ù×÷°üÀ¨ FrameµÄ́ ´ ½¨

ºÍ ÊÍ·Å ,µ±µ÷ÓÃÁËÄ³¸ö methodµÄÍ¬ Ê±,Îª ¸Ã method²ú ÉúÒ»̧ö Óë

Ö®¶ÔÓ¦µÄ Frame,ÔÚÍË³öº¯ ÊýÊ±ÔòÒªÖ Ð́ÐFrameµÄÊÍ·Å²Ù×÷¡£

´´ ½¨:µ±µ÷ÓÃÁËÄ³¸ö methodµÄÍ¬ Ê±,Îª ¸Ã method²úÉúÒ»̧ö

ÓëÖ®¶ÔÓ¦µÄ Frame:

createFrame( ) {

1) ´Ó Code_attibuteÖÐ¶ÁÈ¡ M ax_ stack, max_ locals,¼ÆËã

framé óÐ¡ ;

2) pushFrame( frameSize) ,·ÖÅä¿Õ¼ä;

3) ¸ù¾Ýµ±Ç° frameµÄÕ»¶¥µØÖ·¼°²Î Êý́ óÐ¡ ,È·¶¨ÐÂ½¨ frame

µÄÆðÊ¼µØÖ· ;




